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Abstract
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The aim of this paper is to deepen the understanding of how pupils in
compulsory school reflect about their learning in their work in progress
with digital educational materials. The aim of the study is to analyse how
the pupils describe what and how they learn during the process. The study
is in the research field of ICT and the theoretical and the methodological
approach is process- and user-oriented.

The study has four main research questions: How do the pupils describe
their work with digital educational materials? Which affordances and
obstacles do they find while working with digital educational material?
What do the pupils understand as learning while working with digital
educational material? How do they describe how they learn?

The theoretical framework 1s primarily based on socio-cultural
perspective drawn from Neo-Vygotskian theories. The method I have
employed in the study refers to qualitative method. I have used different
methods for data collection — as field observation, video recordings,
informal and formal interviews. Methods of analysis are oriented towards
artefacts, interaction and narratives.

The results indicate that the pupils appreciate to work with digital
educational materials very much. It’s faster, easier, more fun and include
more variety compared to traditional educational materials. They don’t
loose focus on the subject during their work with digital educational
materials. The pattern of communication changes when they work with
digital educational materials, they help each other much more. They need
guiding and the scaffolding is appreciated and important. The pupils are
very much aware of the affordances and they express their learning
outcomes very well. They learn mainly by interaction and cooperation.
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Kapitel 1 Inledning

I den hidr uppsatsen undersoker jag hur elever i skolar 2 beskriver sitt
skolarbete med digitala laromedel. Elevernas arbete handlar om deras egen
livshistoria som presenteras i Power Point med text, bilder och ljud. Jag
undersoker ocksd hur de under processens géng reflekterar over, och
beskriver, vad och hur de lir sig.

Jag har manga &rs ldrarerfarenhet av att arbeta med digitala hjédlpmedel i
grundskolan. Jag har upplevt att digitala hjdlpmedel ©kar elevernas
motivation oerhdrt och motivationen har inte mattats av efter tre ars dagligt
arbete med digitala laromedel. Jag har ocksd upplevt att digitala redskap
kan vara kompensatoriska hjilpmedel for elever med olika slags
skolsvarigheter.

Det jag observerade under mitt arbete som ldrare var ofta ett fordndrat
beteende nir eleverna fick anvinda digitala verktyg. T.ex. elever som hade
samarbetssvarigheter 1 vanliga fall hade inga problem med det ndr de
tillsammans satt framfor en dator. De som var svarmotiverade att skriva for
hand och presterade vildigt lite text, oavsett innehdll, skrev gérna med
datorn bdde en och tvd timmar 1 strick. De som hade svért att soka
information 1 bocker och bibliotek och aldrig utvecklade det ndmnvért kom
igdng med en utvecklingsprocess nir det gillde sokning och sovring av
material ndr de sokte pa Internet. De som var blyga och hade svart med
muntliga presentationer stod plotsligt stolta med rak rygg och hog rost nér
de presenterade sitt arbete i Power Point och de som hade svéart med
fantasin blev betydligt mer kreativa nidr de arbetade med datorn.
Naturligtvis var det inte alltid pa detta sétt for alla elever, men tillrackligt
ofta for att jag skulle uppmérksamma det och borja utnyttja det 1 mitt arbete
med eleverna. I borjan var jag bara glad och entusiastisk och min kreativitet
flodade men efterhand borjade jag stilla mig frigan: men lir de sig mer?
Vad ldr de sig och hur gadr det till ndr de lir sig i arbetet med digitala
verktyg? Jag fortsatte att observera och borjade ldsa den litteratur och
forskning som fanns kring detta men jag fragade aldrig mina elever vad de
upplevde. Det enda svar jag kommer ihég att jag fick var att det var roligt,
sa jag stéllde antagligen inte sérskilt bra fragor. Detta dr anledningen till att
jag fortfarande dr nyfiken pd vad eleverna upplever att de lar sig och hur
detta ldrande 1 sddana fall gér till. Om vi kunde forsta det battre di skulle vi
larare tillsammans med eleverna kunna utveckla deras larprocess och hoja
kompetensen i1  ldrares pedagogiska anvidndning av  digitala
laromedel/verktyg. Lirares kompetens skulle ocksd péa ett helt annat satt
kunna tas 1 bruk av dem som skapar digitala ldrandemiljGer.



Aven om forskning inom IKT-omradet inte visar pd négra entydiga
positiva resultat ndr det giller sambandet mellan tillgdng pé teknik,
fordndrad undervisning och okat ldrande, s finns ju mojligheterna att IKT
kan 0ka variationen 1 undervisningen och att den ddrmed 6kar motivationen
samt att undervisningen kommer fler elever till del. Mojligheter finns ju
ocksa for att IKT kan underldtta kommunikation och skrivande samt att en
del av all information blir mer lattillgdnglig (Alexandersson & Linderoth &
Lindd, 2000 s15).

For att kunna tillvarata dessa mojligheter tror jag att det kraver en hel del
kunskap om vad och hur olika innehéll presenteras. Ett &amnesomrade kan
inte alltid anpassas till ett fardigt granssnitt, det dr ocksd beroende av
amnets struktur och tidigare verktygs strukturer som mer eller mindre
omedvetet byggs in i nya verktyg. Det kan handla om ett &mnesomrades
begrepp eller formella struktur och hur dessa uppfattas av olika individer.
Enligt min erfarenhet dr manga larare ofta omedvetna om hur de
strukturerar information som formedlas via IKT. Darfor vill jag nu titta pd
undervisningssituationer liknande jag sjilv erfarit som larare men med
utgdngspunkt fran ett teoretiskt perspektiv och med VAD- och HUR -
fragorna i fokus nér det géller larande.

Den hér uppsatsen skriver jag inom ramen for forskningsprojektet —
”Digitala ldromedel och ldrobjekt 1 svensk skola - brukarperspektiv’ vid
Lararhogskolan 1 Stockholm. Projektets dvergripande syfte ar att soka fa en
fordjupad forstdelse av hur elever 1 grundskola och gymnasium anvinder
digitala ldromedel som resurs for sitt ldrande samt vilken betydelse
laromedlets utformning har. Projektet kommer att pagd under tre ar, 2004-
2007, och den hér uppsatsen omfattar endast en del av projektets syfte och
dess frigestillningar

Syfte

Syftet med uppsatsen dr att fordjupa forstaelsen kring hur elever reflekterar
kring sitt arbete med digitala laromedel och hur detta arbete paverkar deras
larprocess. Med ett antal fragor ska jag i denna undersokning forsoka
fordjupa forstaelsen kring detta.



Fragestéallningar

e Hur beskriver eleverna sitt arbete med digitala laromedel?

e Vilka mgjligheter/hinder ser de med det digitala laromedlet som
resurs?

e Vad uppfattar eleverna att de lir sig ndr de arbetar med digitala
laromedel?

e Hur beskriver eleverna att detta larande gér till?



Kapitel 2 Tidigare forskning

I min uppsats anvédnder jag begreppen “digitala laromedel” och “digitala
verktyg/redskap”. Jag menar dé alla slags digitala resurser som kan mediera
mening i undervisning. Dessa resurser behover dock nodvindigtvis inte
vara dmnade for skolbruk. Det betyder att det beror pd hur dessa resurser
anvénds, varfor de anvéinds och 1 vilka ssmmanhang som bestimmer om de
fungerar som ett digitalt ldromedel/verktyg/redskap och vilken betydelse
det har for dem som anvinder dem. Jag anvénder ocksa begreppet IKT
(informations- och kommunikationsteknik - av eng. information and
communication technology, ICT). Jag anvinder det uttrycket framfor IT
(informationsteknologi) for att det utgor ett vidare begrepp én IT, t.ex. kan
uttrycket dven inkludera telekommunikation och medier som video, tv etc.
men ocksa for att kommunikationsaspekten uppmérksammas.

I nedanstdende forskningsoversikt belyser jag vad som tidigare har
studerats inom kunskapsomrddet “elever-larare-lirande och digitala
laromedel” som avser elever i1 grundskolan. Det &r alltsd inte négon
heltdckande Gversikt. Det ar savil statliga och kommunala satsningar som
forskning i1 Sverige under den senaste 10-drsperioden. Nér det giller
tidigare forskning inom omradet har jag valt att presentera nagra
forskningsprojekt/avhandlingar som skrivits under de senaste fem é&ren, och
som avser grundskolan vilket dr relevant for mina frdgestillningar.

Statliga satsningar pa anvandning av IKT i skolan 1994 - 2000

1994 tillsatte regeringen en IT-kommission vars uppgift var att befrdmja
tillimpningen av informationsteknik i Sverige. I sitt betdnkande foreslog
kommissionen Okade satsningar for att stimulera utvecklingen av IKT-
anvindning 1 skolorna (SOU, 1994.18).

1994 tillkom Stiftelsen for Kunskaps- och Kompetensutveckling (prop.
1993/94.177). Deras uppgift var att frimja och skapa goda forutséttningar
for kompetensutveckling och ekonomisk tillvixt. KK-stiftelsen gjorde stora
ekonomiska satsningar for att stimulera tillimpningen av IKT 1 skolorna.
1,5 miljarder kronor satsades pa de sa kallade Fyrtornsprojekten”. Det var
skolprojekt som pagick 1 tre ar. De skulle utveckla spetskompetens och
fungera som goda exempel for andra. 120 miljoner kronor satsade stiftelsen
pa att utveckla laromedel och en webbplats kallad KNUT. Det handlade
dels om att utveckla specifika liromedel i olika &mnen och dels att utveckla
framtidens liromedel (Svirdemo-Aberg, 2004).

1995 tillsatte regeringen en ny kommission som uppmirksammade
laromedelsproduktionen inom IKT-omrédet. Man hdvdade att det saknades



en helhetsbild 6ver omradet i landet. Kommissionen kom fram till att stora
laromedelsforlag invdntade utvecklingen medan mindre forlags ansatser
hade svérigheter med forsdljning och distribution och nidde dérfor inte
nagon avsevard spridning (SOU, 1995:68).

[ mitten av 1990-talet utarbetade Skolverket ett Internetbaserat
skoldatanit riktat till ldrare som sedan utvecklades till ett Europeiskt
skoldatanit. Fordndringar skedde under den hér tiden nédr det giller
terminologin. IT forknippades med teknik och enskilda arbeten vid datorn
och man vill istidllet betona samspelet och kommunikationen mellan
enskilda individer med hjilp av datorteknik. Man &ndrade darfor
terminologin fran IT till IKT dar K stdr for kommunikation (Svéardemo-
Aberg, 2005).

1998 satsade regeringen igen pa ungdomsskolan genom ITiS-projektet
(IT 1 Skolan). Det blev det storsta skolutvecklingsprojektet genom tiderna.
1,4 miljarder satsades pd kompetensutveckling av landets ldrare for att
forbéttra deras forutsittningar att nyttja IKT som ett verktyg for larande.
Att den nya tekniken skulle bidra till elevernas ldarande skulle stillas 1
centrum for skolans arbete, inte tekniken 1 sig (ITiS: 1998).

Anvindningen av programvaror som kompensatoriskt stdd studerades 1
ett forskningsprojekt stétt av Skolverket 1999. Aven anvindarnas
upplevelser av olika slag av IKT-stddda undervisningssituationer
undersoktes. Det kunde t.ex. handla om bristande lds- och skrivformaga.
Det visade sig att eleverna kunde komma forbi sina begriansande
fardigheter med hjélp av IKT-stddet, och ddrmed okade deras mdjligheter
att delta i skriftsprakliga aktiviteter (Svirdemo Aberg, 1999).

Under tre ar péd slutet av 1990-talet pagick ELOIS-projektet (Elever,
Lirare, Organisationer kring Informationsteknik 1 Skolan). Syftet var att ge
en aktuell bild av IKT-anvdndning i svensk grund- och gymnasieskola.
Omraden som inldrning, arbetssitt, ldrare- elevroller och organisation
fokuserades. Resultaten redovisades ar 2000. Sammanlagt hade stat och
kommun satsat 500 miljoner kronor péd att infora IKT i skolan, men det
fanns ingen pedagogisk forankring och en hel del tekniska tillimpningar
var inte avsedda for skolbruk, darfor uteblev det forviantade resultatet,
enligt Riis. Hon menar att IKT inte har forédndrat skolan ndamnvirt och att
det varit ett limiterat anvindningsomrade. Riis lyfter fram att man maéste
grunda sa stora ekonomiska satsningar pa genomtinkta mal och visioner
som bygger pa den kunskap som redan finns inom skolutvecklings- och
IKT-omrddet. Visionerna kan inte heller vara fasta och ororliga, det méste
vara mojligt att modifiera riktningen under projektets gidng. Det maste



ocksa finnas modeller for att prova och sitta ifrdga visioner och satsningar
(Riis, 2000)

Under denna period utvecklades IKT till att ses som en resurs for larande
nér det géllde storre kunskapsomraden 1 stéllet {or ett pedagogiskt verktyg
for fardighetstraning inom specifika dmnen. I och med att Internet ansigs
vara en kunskapskélla forflyttades ocksa fokus fran den enskilde individens
larande med stod av IKT, till ldrande 1 natverk. De nya utmaningarna var
istéllet fokuserade pa kollektiva avseenden for att det samarbetsinriktade
forhdllningsséttet mer skulle anvindas for att nd kunskap (Svérdemo-
Aberg, 2005).

Sammanfattningar av forskningsprojekt kring anvdndning av
IKT i grundskolan, 2000-2005

LarlT, en studie om barns moten med datorn i skolan, ar F-3

Syftet med detta forskningsprojekt inom LArIT (Lirande via
InformationsTeknik) var att beskriva och skapa forstdelse kring barns
moten med den nya informations- och kommunikationsteknologin samt att
bade fordjupa kunskapen om hur barn ldr via IKT och vad deras
laroprocesser kan innehalla nér de ingér i IKT-milj6er. Projektet sokte efter
monster 1 barns rutinanvidndande av lek- och ldrprogram.

Resultaten visade att flertalet av ldrarna i projektet uppfattade att arbetet
med IKT kréver en annorlunda elevaktivitet och ett undersdkande arbetssétt
men resultaten visade att IKT hade en tendens att i viss min forstirka
snarare dn att fordndra den raddande pedagogiken.

Nér det géllde barnens uppfattningar om ldrandet fanns tva kategorier,
dels lara om datorn” och dels “ldra via datorn”. Att “ldra sig om datorn”
kunde vara att lira sig anvdnda datorn och starta upp olika program samt
hur de pedagogiska programmen fungerade. Att “lira sig via datorn”
hinsyftade man pd att man t.ex. larde sig att ldsa, skriva och rikna med
hjélp av de pedagogiska programmen.

Det framgick att barnen utforskar (forviarva kunskaper om hur
programmet fungerar) och leker med (programfunktioner anvéinds for att
skapa lustfyllda upplevelser, inte att forhélla sig till inbyggda syften med
programmet) programmet. Barnen forsokte att snabbt komma fram till de
interaktiva momenten, de hade ofta inte talamod att se ldngre filmsekvenser
eller uppmérksamma bilder.

Vid en jamforelse med samma problemlosande uppgift fast med papper
och penna visade att interaktionen och samarbetet 6kade nir barnen gjorde
samma uppgift med datorn.
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Genomgéende var att barnen uppskattade den respons som de
pedagogiska programmen gav. De virderade ocksda den mangfald av
mojligheter som datorn gav. IKT ér inte bara ett nytt verktyg for ldrande,
det kan ocksa erbjuda barnen att ldra sig ndgot annat pa ett annat sétt én vad
som vanligtvis erbjuds ndr kunskapsinnehéllet medieras med mer
traditionella verktyg.

Ett resultat var att vissa datorprogram uppmuntrar till en form av
avkodning som forhindrar barnens ldrande vilket andra program inte gor.
Med kodavlédsning (cue-seeking) menas ndr barnen soker efter genvégar till
forstaelse. De ”scannar av” vad de behdver veta for att 16sa uppgiften. De
forhaller sig inte till innehallet som helhet.

Med resultaten som grund vill LarlT speciellt pdpeka riskerna med att
sitta allt for stor tilltro till IKT som redskap nédr det innehéllsliga
perspektivet inte dr tillrackligt problematiserat. Anvindandet av IKT 1
undervisningen kan annars litt inskrinkas till ett instrumentellt handlande
utifrin rétt eller fel eller mdngden forvirvade poédng 1 stéllet for att inrikta
sig pd vad barnen 1 kunskapsprocessen innehéllsligt skulle ha mojlighet att
mota och utveckla (Alexandersson, & Linderoth, & Lindo, 2000).

Datorspel i skoldren F-6

Jonas Linderoth har i sin avhandling ”Datorspelandets mening - Bortom
idéen om den interaktiva illusionen” (2004) studerat barns interaktion och
datorspelande. Studiens syfte var att urskilja och beskriva strukturer i den
mening som genereras ndr barn spelar datorspel. Det gillde bade monster i
hinseende hur datorspelandet far mening, som monster avseende vad olika
fenomen 1 datorspelen far for mening. Av ett sérkilt intresse var om hur
barnen samspelade kring det som foretraddes 1 spelen utifrdn méten med de
interaktiva representationerna. Exempel pa spel som ingick i studien ér:
Simsafari, Simcity 3000, Svea Rike, Mulle Meck och James Bond.

Resultaten visade att interaktionen konstituerades genom att barnen
vixlade mellan olika ramverk for att kunna hantera det som de moter 1
spelen. Det som var mest pafallande var att de skapade egna begrepp for att
skota sitt spelande. Oavsett vilket interaktionsmdnster som konstituerats var
den mening som genererades oftast lokal, den var hart knuten till den
situation som foreligger. Sjdlva spelandet utgor en egen social praktik dar
den mening som genereras har en mycket vag relation till de fenomen som
representerades av spelets tema. Ett annat resultat var att regelverk éar
primdra ramverk. Spelandet pendlar mellan priméra och éverforda ramverk.
Spelaren ser ofta inte grafik, text och ljud som symboler men ser didremot
dess interaktionserbjudanden (Linderoth, 2004).
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Digital kommunikation i skolaren 2-6

Patrik Hernvall har i sin avhandling Barns digitala rum, berdttelser om e-
post, chatt och Internet. (2001) studerat barns egna beréttelser om deras
upplevelser av e-post, chatt och Internet som arenor for kommunikation.
Hernvalls syfte var att forsoka forstd “barns villkor i ett fordnderligt
perspektiv”’ genom barnens egna berittelser.

Resultaten visade att for barnen dr Internet och dess olika
anvdndningsomraden inget markvardigt, for dem har Internet alltid funnits.
Det dr en arena dir de kan fa utdva, och fa utlopp for deras egna intressen.
T.ex. kunde detta ske genom skapandet av hemsidor med hjélp av kamrater
eller fordldrar. Det ansadgs vara en kreativ process dir de kunde dela ett
gemensamt fritidsintresse, men det var ocksd en kélla till kunskap dér
barnen sig nyttan i att kunna soka efter hemsidor, bilder av idoler etc. Det
priméra var dock att kunna tillgodose sina intressen som dven kunde delas
av andra. Bakom kommunikationen via e-post och chatt fanns flera olika
intressen. Ett var att utbyta erfarenheter och umgas med varandra. Det
kunde t.ex. vara flera olika personer bakom ett chatt-meddelande. Barnen
menade ocksé att det var en mojlighet att halla kontakt med dem som bodde
langt ddrifrdn, men det skapades ocksa mdjligheter att 14ra kdnna nya och
okdnda ménniskor av motsatt kon 1 olika dldrar, speciellt for dem som inte
hade ndgra kompisar sedan tidigare. Genom chattformen kunde barnen
prova olika identiteter och nya roller. Manga mojligheter till moten
skapades som inte alltid var mojliga 1 den fysiska virlden for alla barn
(Hernvall, 2001).

Internetanvindning i skoldar 4

I AnnBritt Enochssons avhandling “Meningen med webben - en studie om
Internetsékning utifran erfarenheter i en fjdrdeklass” (2001) har hon
studerat elever 1 en fjardeklass hur de anvédnder Internet 1 undervisningen.
Syftet var att beskriva elevers handlande och reflekterande Over
Internetsdkning. Trettio elever foljdes under ett ldsdr da de hade mojlighet
att arbeta med Internet under en léngre tid.
Undersokningen pekar pé fyra visentliga slutsatser:
e Elevernas uppfattar hypertext som littanvind, logisk och som en
del av den kultur som omfattar att kunna orientera sig 1
datormiljoer och 1 TV-miljoer (med hjélp av fjarrkontroll).
e Fleverna behover handledning for att kunna forkovra sina
kompetenser 1 Internetsokning. Det giller béde praktiska
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fardigheter sdsom kunskap om vad som é&r relevant och
meningsfullt i sokandet. De behover tranas med vigledning frn
lararen att stdlla upp mal for sitt sokande sd att de ser vilka
redskap som behdvs for att finna kunskaper de behover.

e Flickor trinas mer 1 problemldsande aktiviteter framfor datorn.
Pojkar visar upp en mer explicit kompetens att uttrycka sina
kunskaper 1 ord @n vad flickor gor.

e Utifran elevernas reflektioner 6ver hur Internet ar konstruerat och
over dess tillforlitlighet visar studien att det dr viktigt att eleverna
far trdna kritisk granskning 1 samband med Internetsokning och
att deras forméga 1 detta ofta ar kontextbunden och inte knuten till
allmin begévning (Enochsson, 2001).

Matematikundervisning med datorstod, skolar 4-9

Sonja Farkell-Béédthe undersokte 400 elever, 1 skoldren 4-6, som anvénde
datorprogram i1 &mnet matematik. Hon gjorde en jimforande studie dir hon
observerade elever som anvinde datorn i undervisningen och de som inte
gjorde det. Hon inriktade sig pd om datorer uppfattades som stimulerande
hjdlpmedel, hur eleverna tilldgnade sig kunskaper 1 matematik (inte vilka
matematiska kunskaper som erholls) och om klassrumsklimaten péverkades
av om man hade tillgdng till datorn som resurs.

Resultaten visade att de elever som fitt anvdnda matematisk
programvara fick bittre resultat i standardiserade matematiktester dn de
elever som inte haft tillgdng till datorstdd i undervisningen. Resultaten
visade dven att de elever som arbetade med datorn hjilpte varandra mer och
samarbetet forbittrades. Det blev dven en bittre social stimning i
klassrummet dir datorn anvandes som hjdlpmedel (Farkell-Baathe, 2000).

Flera studier har genomfOrts inom matematikomradet bland annat en
annan studie inom matematikdmnet genomfordes 2002 av Wyndham (i
Silj6 & Linderoth, 2002) som studerade kommunikationen framfor datorn
mellan elever i 12-arsaldern. Syftet med studien var att se hur elevernas
tainkande om parallellogrammens area pédverkades dd modeller av det
presenterades via en dator. En av forskningsfrdgorna var hur eleverna
samspelade framfor datorn och hur de uttryckte sig ndr de tillsammans
arbetar framfor datorn. Datorprogrammet var sirskilt framtaget for denna
studie.

Resultatet visade att arbetet i grupper hade en positiv paverkan pa
samarbetet. Enligt Wyndham borde elevernas kommunikation bidra till
positiva kognitiva processer for eleverna. Ett annat resultat var att eleverna
kunde, med stod av bildliga modeller omforma parallellogram for att
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dirigenom  kunna identifiera  betydelsefulla  kdnnetecken  hos
parallellogrammen. Datorprogrammet fungerade dven som en tankestotta sd
eleverna kunde uppticka hur en parallellograms karaktdrsdrag kunde
variera eller vara kvar d& de experimenterade med modellerna (Svirdemo-
Aberg, 2005).

Datoranvindning i naturvetenskapliga dmnen i skoldaren 8-9

Anders Jakobsson (2001) visar i sin avhandling hur 20 elever i skolar 8 och
9 starker sin forstdelse av naturvetenskapliga begrepp med hjilp av ett
informationssdkande och problemldsande arbetssétt. Syftet 1 studien var att
undersoka vilka faktorer och situationer som paverkar enskilda elevers
kunskapsutveckling under problemlosningsprocessen och hur elevernas
samarbete och interaktion paverkar ldrandet. I studien bearbetade eleverna
en problemstdllning som berdrde véxthuseffekten och jordens globala
uppvarmning.

Resultaten visade att storre delen av eleverna hade en mycket positiv
kunskapsutveckling. Denna studie visade att en viktig faktor for god
forstaelse édr forforstaelse. Det var stora skillnader mellan elevernas sitt att
arbeta med problemstéllningen. De som hade en stark kunskapsutveckling
bearbetade problemstéllningen p& andra sdtt 4n de med svag
kunskapsutveckling. De forra anvdnde mer effektiva strategier. De elever
som hade en stark kunskapsutveckling hade ocksa en béttre metakognitiv
medvetenhet dn andra elever 1 den héir studien. Detta, menar Jakobsson,
leder till att de blir mer fokuserade och kan anvénda flera killor samtidigt
vid informationssokningsfasen vilket bade denna och tidigare studier visat
ar av avgorande betydelse for kunskapsutvecklingen. For de mindre
framgingsrika eleverna blir informationssokningen oftare slumpmaéssig, de
arbetade med en killa i taget och formégan att formulera fragor var inte lika
utvecklad. De mer framgangsrika eleverna formulerade sig vanligtvis med
egna ord 1 skrift och transformationen av den nya informationen underléttas
didrmed. Studien visade dven att ett effektivt samarbete har betydelse for en
gynnsam kunskapsutveckling. De mer framgéngsrika eleverna formédde att
utnyttja samarbetssituationer pa ett mer kreativt och effektivt sitt.

Jakobsson sdg 1 sin studie att eleverna hade ett grundliggande
forhallningssitt till undervisningen, en lérattityd, &ven om han inte helt och
hallet kunde forklara elevernas varierande framgang med dessa. Han
konstruerade fem ldrattityder for att beskriva hur eleverna arbetade under
problemlosningsprocessen. Dessa var: meningsskaparen, kunskaps-
byggaren, etikern, reproducenten och relationsunderhallaren. Resultaten
visade att elevernas larattityder hade en avgorande betydelse for hur de
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utvecklade kunskaper under problemlosningsprocessen. Eleverna som
nddde ndgon av de hogsta utvecklingskategorierna gav uttryck for ett

forhallningssdtt som meningsskapare, kunskapsbyggare eller etiker
(Jakobsson, 2001).
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Kapitel 3 Teoretiskt perspektiv

Eftersom mina fragestillningar handlar om ldrande har jag, i mina
teoretiska utgdngspunkter, valt att utgd frén ett sociokulturellt perspektiv. 1
detta perspektiv ar kunskap dynamiskt till sin karaktdr och dndrar sig over
tid och utifrdn de sammanhang ménniskor befinner sig i och det utgor
grunden for mina frdgor kring elevernas egna beskrivningar av sitt eget
larande. Det teoretiska perspektivet kommer att ocksa att utgdra
bakgrunden till min tolkning av resultatet.

En forgrundsgestalt for detta perspektiv dr Lev Vygotsky (1896-1934).
Han arbetade som ldrare for dov-stumma barn i Ryssland och forskade
senare vid psykologiska institutet 1 Moskva. Vygotskys vetenskapliga
karridr blev mycket kort, han dog 37 ar gammal. Tva &r efterat forbjods
hans texter. Det var forst 1962 en bok av Vygotsky oversattes till ett
visteuropeiskt sprdk och inte forrdn i slutat av 1970-talet fick forskare i
vast mojlighet att 14sa teorierna fran den sa kallade kulturhistoriska skolan.

Vygotsky presenterade den kulturhistoriska teorin 1928 déar aktivitet och
medvetande &r viktiga begrepp. Inom pedagogiken kan man knyta an till de
kulturella metoder som har utvecklats 1 ett samhélle. Inneborden 1 den
kulturhistoriska utvecklingen ar att de kulturella metoderna beror sdvil
samhéllets som individens utveckling. (Lindqvist 1999, s 72)

Medvetande ér ett centralt begrepp for Vygotsky déarfor att medvetandet &r
nyckeln till det inre spraket och tinkandet. Manniskans psykiska funktioner
som tex. perception och tinkande wutvecklas 1 den historiska
utvecklingsprocessen genom arbete och kampen mot naturen. I detta
sammanhang utvecklas spraket och de kognitiva funktionerna. Forst finns
de endast som yttre sociala uttryck, men internaliseras och blir med tiden
individuella egenskaper genom den fortsatta historiska utvecklingen.
(Hydén 1981, s 11-12)

Medvetandet ger en spegelbild av verkligheten pa ett allt djupare sitt 1
barnets utveckling och nar sin hojdpunkt i tondren i det begreppsliga
tdnkandet. Det begreppsliga tidnkandet innebdr att man kan genomfora
abstrakta resonemang och relatera begreppen 1 forhallande till varandra pa
ett logiskt sitt. Det leder till att man kan tringa bakom tingens
framtradelseformer. (Hydén 1981, s 21)

Vygotskys utvecklingsteori dr en social utvecklingsteori dir de psykiska
funktionerna och de psykiska redskapen fran borjan finns utanfor barnets
sfar, men via interaktionen med andra ménniskor sker en internalisering
och pé detta sitt blir yttre relationer och verktyg till inre. (Hydén 1981, s
11) Hér finns en viss motséttning 1 jimforelse med senare forskare, som
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James Wertsch, Jean Lave och Roger Séljo, som utvecklat det
sociokulturella perspektivet. Det sociokulturella perspektivet skiljer inte pa
yttre och inre mentala funktioner, larande/utveckling handlar inte om att
byta ut gamla mentala redskap mot nya. Larande/utveckling uppfattas som
en process dir vi ldgger till nya tankesitt och sétt att handla till dem vi
redan tidigare behirskar, enligt sociokulturellt perspektiv (Sdljo 2000, s
150-151).

Mediering och sprak

Vygotsky menade att barnet 1 sin utveckling aterger hela ménsklighetens
utveckling. Under barnets tidigare &r styrs det av naturliga och lidgre
psykiska processer, yttre fysiska ting och konkreta situationer men under
uppvéaxten ersitts det med en medierad relation. Det innebér att relationen
mellan ett stimuli och en respons gir via ett tecken som utgérs av
samhilleliga medel, ett verktyg. Tecken dr ett medel att utforma och
utveckla medvetandet. Det viktigaste teckensystemet eller verktyget var
spridket (Lindqvist 1999, s 71).

Vygotsy skapade begreppet mediering. Omgivningen fortydligas,
fortolkas — medieras- for oss 1 gemensamma aktiviteter med andra. Det kan
handla om det lilla barnets lek eller andra samspel med véar omgivning. 1
ett sociokulturellt perspektiv ar det grundliggande att fysiska, liksom
intellektuella/sprakliga, redskap medierar verkligheten for ménniskor i
konkreta verksamheter. Begreppet mediera som kommer fran tyskans
Vermittlung (formedla), antyder sédledes att manniskor star 1 direkt,
omedelbar och otolkad kontakt med omvérlden. Mediering innebér att vart
tdinkande och vara forestillningsvirldar &r framvuxna ur, och dirmed
fargade av, var kultur och dess intellektuella redskap” (Sdlj6 2000, s 81).

Som resultat av denna medierande process utvecklas de hogre psykiska
funktionerna, de som kan styras av minniskans medvetande. Ténkandet
utvecklas och barnet styrs inte ldngre av den omedelbara perceptionen utan
kan lata betydelserna och meningen i situationen bestimma (Hydén 1981, s
12).

Fragan om innebordernas mojligheter och hur sprakliga uttryck medierar
omgivningen for oss var vésentlig for Vygotsky. Det som intresserade
honom var sprakets mening och betydelse, men dven relationen mellan
olika ord som dr betydelsebdrande. Nar barnet tillignar sig dessa relationer
innebdr det att det tillignar sig den historiska erfarenhet och kunskap som
finns i spraket. Att utvecklas begreppsligt ar att utveckla relationer mellan
orden menade Vygotsky. (Sdljo 2000, s 87)
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Sprakanvdndning &r forbindelsen mellan ménniskan och dess
omgivning i ett sociokulturellt perspektiv. Det dr inte en neutral avbildning
av erfarenheten. Det dr genom sprdket och kommunikationen vi blir
inblandade 1 hur vir omgivning forstar och tolkar olika skeenden. I de
sprakliga uttrycken finns de betydelser som man sedan tinker med och
utnyttjar for att samspela med andra. Man lanar alltsd kunskaper av
varandra, spréket blir ett sitt att tinka inom ramen for vissa kulturella
forutsiattningar.  Vygotsky menade att sprdket dr bide ett
kommunikationsmedel och budbérare av den kunskap och de erfarenheter
som méanskligheten utvecklat. Spraket dr tinkandets redskap eller verktyg
menade han. (Hydén 1981, s 24)

Spraket spelar en central roll nédr det géiller var utveckling och vart
larande i ett sociokulturellt perspektiv. Nar vi ldr oss att atskilja och urskilja
ord och begrepp forstér vi tidigare frimmande fenomen pé ett nytt eller mer
mangsidigt satt. P4 si sitt kan vi jimfora och kategorisera begrepp och
foreteelser béttre och vi blir ddirmed ocksa skickligare i att minnas dem.
Spréket har flera funktioner, tre av dessa ar den utpekande funktionen da vi
namnger olika fenomen, den semantiska funktionen som inbegriper det
flexibla forhallandet mellan sprakets uttryck och den erfarenhet den
relaterar till, och den retoriska funktionen som handlar om pé vilka sétt vi
nyttjar spraket for att uppna olika syften (Dysthe 2003, s 47).

Enligt Siljo gor vi véra erfarenheter med hjédlp av medierande redskap.
Vygotsky ansdg att manniskans ytterst viktigaste medierande redskap ar de
mojligheter som ligger i svart sprak (Sljo 2000, s 80).

Redskap och verktyg

I ett sociokulturellt perspektiv engagerar man sig i hur manniskor, sévil
som individer och i grupp tillgodogdr sig och tar olika resurser i ansprak.
Det kan vara savél fysiska resurser som intellektuella. I ett sociokulturellt
perspektiv har termerna redskap och verktyg (Vygotsky 1934/1986) en
speciell, betydelse (S&ljo 2000, s 20).

De intellektuella eller fysiska medel som vi nyttjar nédr vi ar aktiva och
forsoker forstd var omgivning &r redskap eller verktyg. I dem finns manga
gemensamma kunskaper och insikter. Vara redskap utvecklas kontinuerligt
1 olika sociala aktiviteter och fordndrar begridnsningarna for vara olika
formégor och paverkar vart handlande (Wertsch 1998, s 27, 30-31).

Ett av vara mest karakteristiska drag i den sociokulturella i utvecklingen
ar att vi finner 16sningar pa problem och kan hantera sociala situationer
genom att vi kan dra nytta av materiella och intellektuella redskap.
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Roger Saljo (2000, s 124) beskriver att vdgen till behirskning av
komplexa intellektuella och fysiska redskap kan ses som en stegvis process
dér individen gar igenom ett antal faser.

1. Iden forsta fasen saknar man fortrogenhet med redskapet och dess
funktion 1 en speciell praktik.

2. Darefter kommer en fas d4 man kan anvianda redskapet under
handledning av en mer kompetent person.

3. Successivt 0kar den ldrandes autonomi och formaga att hantera
redskapet pa egen hand. Man kan ocksé avgora nér det skall
anvéndas. Stodet kan nu minskas eller vara mer indirekt.

4. Den ldarande behérskar nu redskapet eller fardigheten pa egen hand.
Hon/han vet nér och hur det skall anvéndas.

Fysiska verktyg

Fysiska, materiella redskap kan vara tekniska verktyg som penna,
suddgummi, kritor eller dator. Ndr man behandlar ett sarskilt
problemomrade sd kanske man utvecklar nya tekniker och nya fysiska
redskap. Nir vi sedan anvidnder dessa redskap vixelverkar de med de
kunskaper och sedvidnjor som byggts in i dem under processen, det ar alltsa
inte livlosa redskap.

Intellektuella verktyg

Véra intellektuella redskap kan t.ex. vara sprak, kroppssprdk eller
symboler. Under en process som utvecklar nya fysiska redskap anvinder
man forstds ocksé intellektuella kunskaper. De intellektuella kunskaperna
kan pé sé sdtt byggas in och verka 1 de fysiska redskapen, nir de anvénds.

Léarande som yttre och inre fenomen

I interaktionen med andra ménniskor existerar kunskapen forst och efter det
inforlivas den 1 individens handlingssdtt och tankeverksamhet. I ett
sociokulturellt perspektiv dr larande en process dar vi gor véra erfarenheter
och fran vilka vi tar med oss olika innebdrd och handlingsmonster till andra
situationer senare 1 livet. Vi ldgger till nya sitt att tinka och agera till de
satt vi redan kénner till. Vi tar till oss delar av de sétt vi uttrycker och
forstdr verkligheten med och anvénder dem for praktiska syften Siljo
(2000, s 151).

For Vygotsky utgor den sociala samverkan sjdlva utgdngspunkten for
larande. Larande handlar alltsd om hur vi dr kapabla att anvidnda resurser
som erbjuds med dess mojligheter for att tdnka och gora olika praktiska
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saker som ingér i var kulturella omvérld. Enligt Séljo (2000, s 12) kan hur
man ldr aldrig inskrénkas till en frdga om teknologi eller system. Inte den
mest kraftfulla informationsteknologi loser ldrandets problem, den &ndrar
bara dess villkor. Det ar till exempel en ldng vdg mellan information och
kunskap. Den visentliga delen 1 ldrande &r att klarligga vad som ér
problemet och hur det ska begripas. Resultatet av ldrande blir ibland sé
kallade kvalitativa sprang dar vi uppfattar fenomen i var omvérld pa ett
kvalitativt annorlunda sitt (Marton, Dahlgren, Svensson & Siljo, 1977).

Spréket medger att vi kan kommunicera om sddant som ar oberoende av
— dekontextualiserat fran - (Sdlj6 2000, s 41) den situation vi befinner oss 1.
Pé detta satt kan vi distansera oss och ér inte bundna till den situation vi {or
tillfallet befinner oss 1. Denna dekontextualisering dr en av de viktigaste
delarna i1 vara sitt att skapa kunskap och det dr sprdket som skapar de
mojligheterna. Det man utnyttjar 1 vardagslag, det man 16ser problem med,
det man anvinder i kommunikativa och verkliga situationer det dr kunskap
1 ett sociokulturellt perspektiv. Kunskap dr ocksa det som gor att jag ser
nagot som bekant, att jag kan precisera en situation, till exempel urskilja ett
problem som mdjliggér en hantering av situationen och hur jag kan komma
vidare. Det &r en resurs att se och anvianda i konkreta situationer. Nidr man
anvinder sig av kunskap dr man kreativ och man framstéller - konstituerar
situationer och problem som ett forum av nidgot man visste sen forut eller
hade erfarenhet utav (Sélj6 2000, s 126).

Larande genom kommunikation och gemenskap

I ett sociokulturellt perspektiv sker ldrande och utveckling genom
kommunikation. Det dr kommunikationen som forbinder individens tankar
och interaktionen med andra minniskor. Pa sa vis formedlas kulturella
forestdllningar och verktyg mellan ménniskors tdnkande och kulturen.
Genom kommunikationen skapas forstdelse och kunskaper. Det helt
vardagliga samtalet - vilket man kan hivda 4r den viktigaste komponenten 1
var kunskapsbildning (Salj6 2000, s 47).

Kommunikation dr ocksé vart inre tal dir vi for véra egna resonemang.
Att léra sig olika slags sprak gor att vi kan kommunicera olika slags sociala
situationer och det paverkar ocksa vart tidnkande. I ett sociokulturellt
perspektiv framhalls kopplingen mellan kommunikation och tédnkande. Det
ar genom att vi deltar 1 kommunikation som vi utbyter tankar och kan ta till
oss nya sdtt att tdnka och agera. Genom kommunikation kommer vi i
kontakt med vad Englund (2004) kallar de “meningserbjudanden” som
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andra ménniskor, eller som institutioner som till exempelvis skolan stiller
till vart forfogande (Salj6 2000, s 115).

Skolan med alla dess kommunikativa situationer har en avgorande roll
for elevernas utveckling. Genom institutionalisering av ldrande skapas
speciella kommunikativa monster. I skolan ges ocksd mojligheter att lira
sig och anvinda de redskap som finns inom var kultur (Silj6 2000, s 103).

Lave fokuserar i forsta hand pé& att liarande sker genom handling
tillsammans med andra ménniskor, en handlingsgemenskap. Bade for Lave
och Wenger ar det viktigare att handla &n att tala. Spraklig interaktion stér
inte 1 centrum. Lirande sker genom verksamhet, inte genom undervisning.
Man ror sig frdn ett novisstadium till ett totalt medlemskap 1
praxisgemenskapen. | borjan dr deltagandet marginellt men blir standigt
mer komplext. Praxisgemenskap dr Wengers begrepp och innebdr att
deltagarna &r inbegripna i en gemensam verksamhet som genomsyras av
omsesidigt engagemang, gemensamma uppgifter och gemensam repertoar 1
form av t.ex. rutiner och redskap. Lave och Wenger flyttar fokus fran
individen till gemenskapen. Vilken slags social aktivitet ger den rétta
kontexten for att ldrande ska ske stdller man sig frdgan istéllet for vilka
kognitiva strukturer som ér inblandade. Nar ldarande sker genom deltagande
innebdr det att 1drande gagnas av att deltagarna har olika slags kunskaper
och fardigheter (Lave& Wenger 1991, s 51).

Den nédrmaste utvecklingszonen

Ett centralt begrepp for socialt medierat, individuellt lirande inom
sociokulturellt perspektiv, dr Vygotsys begrepp “den proximala, potentiella
eller ndrmaste utvecklingszonen”. Det dr avstdndet mellan vad en individ
kan prestera ensam och utan stdd 4 ena sidan, och vad man kan prestera
under en vuxens ledning, 1 samarbete med mer kapabla kamrater eller med
hjélp av kommunikativa stéttor (scaffolding), se nedan (Salj6 2000, s 120).
Med begreppet utvecklingszon ville Vygotsky markera att det intressanta
inte dr, den kompetens som barnet eller den vuxne redan uppvisar, utan
ocksa vad som dr potentialen i hans/hennes forstaelse och agerande (Siljo
2000, s 122), de processer som haller pa att etableras, som mognar och
utvecklas. Sprékets roll 1 larprocessen kommer ocksa in hér t.ex. genom att
man formulerar sin forstaelse eller vad man inte forstr av ett fenomen i
ord, delar det med andra och far gensvar. Den nidrmaste utvecklingszonen
mojliggdr att bestdmma ett barns nésta steg och dynamiken 1 dess
utveckling. Lek eller undervisning kan vara kalla till utveckling och skapa
den potentiella utvecklingszonen. Lérandet gér alltsa fore utvecklingen och
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skapar den ndrmaste utvecklingszonen. Motorn for utveckling maste sokas i
interaktionen med den vuxna vérlden menade Vygotsky (Hydén 1981, s
196).

Kommunikativa stottor

Kommunikativa stéttor (scaffolding) (Braten, 1998) behover vi alla i vart
larande och i skolan dr det sérskilt 14rarens uppgift att bidra med sadana. En
kommunikativ stotta kan exempelvis vara att man hjdlper till med
tankestrukturer i en problemldsningssituation, att lararen motiverar eleven
genom stimulans och fokusering péd uppgiften, en arbetsstruktur som gor att
eleven sjidlv kan hantera processens delar 1 ett projektarbete eller det kan
vara stilla relevanta fragor som stddjer en struktur eller haller samman en
berittelse. Med Scaffolding — byggnadsstillning menar man den temporéra
stodstruktur som den ldrande behdver for att utvecklas inom den nirmaste
utvecklingszonen”. Det ska erbjuda ett stod, men endast sd mycket att den
larande klarar att 16sa uppgiften pd egen hand. En kommunikativ stotta ska
starka den ldrandes sjdlvkinsla och maximera mojligheterna till att erdvra
ansvaret for sitt eget larande. Man kan likna scaffolding vid en bro som éar
uppbyggd pa den kunskap och erfarenhet den ldrande har och bron ska leda
fram till det som den ldrande dnnu inte har. En bro som O6verbryggar
glappet mellan vad man redan vet och det man dnnu inte vet (Benson,
1997).

I borjan av ett arbete ska de kommunikativa stottorna vara sd manga att
den ldrande inte ger upp under arbetets géng men avta i antal och
omfattning mot slutet av arbetet. For att en larare ska kunna veta vilka
kommunikativa stéttor som behdvs dr det viktigt att identifiera elevernas
nidrmaste utvecklingszon. Kommunikativa stéttor kan se ut pa ménga olika
sdtt och det spelar ingen roll hur de implementeras, det viktiga ir att de ar
tempordra, stottande, flexibla och relevanta (Benson, 1997).

Kommunikativa stottor kan ocksd ses som styrande strukturer som
utesluter elevens engagemang. Maénga reviderar Kkontinuerligt de
kommunikativa stottorna utifrén elevens avancemang (Rogoff 1990, s 94).
Att strukturera en uppgift som en kommunikativ stétta fokuserar inte pa att
bryta ned uppgiften i mindre delar och arrangera dem i en ordning som
maste foljas minutiost. En strukturering fungerar effektivt som en
kommunikativ stotta nidr den 1 hanterbara delar inkluderar elevens
engagemang och aktivitet (som dr fokuserad pa uppgiften) och innehaller
varierade aspekter av uppgiften (Rogoft 1990, s 94).

Nér man involverar eleven i1 den dvergripande processen, fokuserar pa
aktiviteten, uppgiften, men gor det 1 en for eleven hanterbar och stdodjande
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form ges eleven en chans att se hur delarna passar ithop och hon/han kan ta
aktiv del 1 uppgiften som speglas av de dvergripande malen. Det leder till
att eleven bade erdvrar fardigheter och fér en bild av hur uppgiften fungerar
och varfor. (Rogoft 1990, s 95)
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Kapitel 4 Metod

Eftersom jag i min undersokning vill fordjupa forstaelsen kring hur elever
reflekterar kring sitt arbete med digitala laromedel, med hjélp av ett antal
fragestillningar, har jag utifrdn mina fragestillningar valt en kvalitativ
metod for min undersokning. Jag har anvidnt mig av metoder som
deltagande observationer, informella intervjuer, formella intervjuer och
videoinspelning.

Kvalitativ metod innebér att man som forskare forsoker sitta sig in 1 den
undersoktes situation och se virlden ur hans/hennes perspektiv. For att
forsoka forstd det forhallande som individer befinner sig i s& méste man
forsoka komma dem inpé livet. Kvalitativ forskningsmetod kdnnetecknas
av en ndrhet till forskningsobjektet. Mitt datamaterial utgér darfor nistan
uteslutande frdn de formella intervjuerna (Holme & Solvang 1986, s 100).

Urval

Jag har gjort ett syftesrelaterat urval, (Cohen & Manion & Morrrison 2000,
s 103) vilket innebér att jag utifran mitt syfte: att jag vill fordjupa
forstaelsen kring hur elever reflekterar kring sitt arbete med digitala
laromedel och hur detta arbete paverkar deras lirprocess, valt en skola som
anser sig ligga 1 framkant nir det giller anvindning av IKT 1
undervisningen. Urvalet av dessa skolor utgick fran en enkét som skickades
ut av forskningsprojektet, dir de tillfrigades om de ville delta i projektet
och pa vilka sitt de anvinde digitala laromedel i undervisningen.

Jag valde en vanlig” klass 1 en kommunal skola i Stockholms 1dn déarfor
att mina fragestillningar utgér fran en naturlig skolmiljo. Medvetet valde
jag en klass utan minga invandrade elever eftersom jag sag en risk 1 att
sprékliga svarigheter skulle kunna vara ett hinder vid intervjuerna. Fran
borjan hade jag tiankt vilja édldre elever for jag trodde att de skulle kunna
uttrycka sig béttre nir det géllde mina frdgestéllningar om vad de upplevde
att de larde sig och hur detta gick till. Jag hade frdn borjan ténkt att denna
klass skulle vara ett provtillfille for mig att utfora intervjuer. D4 jag mirkte
att dessa unga elever var mycket medvetna om vad de liarde sig och
dessutom uttryckte det vl valde jag att hamta mitt material ur denna klass i
stéllet.

Totalt intervjuades 15 elever, 6 pojkar och 9 flickor. Eleverna valdes ut
utifrdn deras eget intresse att delta 1 intervjun. Under lektionerna
genomforde jag dven informella intervjuer.
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Genomforande

Under en period av fyra manader under varterminen 2005 besokte jag
undervisningen i en grundskoleklass, ar 2, vid fyra olika tillfillen nér
eleverna arbetade med presentationsprogrammet Microsoft Power Point i
temaarbetet "Min egen historia”. Eleverna arbetade vid dessa tillféllen 1
helklass 1 en datasal under ledning av sin larare. Uppgiften for eleverna var
att skriva om sitt liv, fran fodseln fram till idag, med hjélp av fotografier
man fatt lana hemifran. Hela arbetet skulle sedan presenteras for
fordldrarna och yngre elever i lagre arskurser. Ett mal med temaarbetet var
att eleverna skulle lira sig att hantera delar av datorn och introduceras i
programmet Power Point. Andra mél var att eleverna skulle 6ka sin
sjalvkdnnedom samt 6ka skrivflodet och déarigenom forbéttra stavning och
meningsbyggnad.

Datainsamling

Eftersom denna uppsats ingér 1 ett forskningsprojekt samlades data in savil
med hjélp av videodokumentation, tvad kameror, som faltanteckningar och
informella och formella intervjuer. I min unders6kning utgér mitt empiriska
material 1 huvudsak av intervjuerna. Videoinspelningarna har endast
anvédnts som kontrollmaterial, vilket innebdr att jag inte gick igenom
filmerna 1 sin helhet utan endast de avsnitt dér jag hade dalig ljudkvalitet pa
mina ljudinspelningar. Efter varje arbetspass intervjuade jag ca 3-4 elever
enskilt, utom vid ett tillfille da det var en gruppintervju. Intervjuerna
varade mellan 10-20 minuter. Efter att hela temaarbetet var genomfort
intervjuade jag ocksd ldraren. Jag valde att gora enskilda intervjuer for att
komma situationen och undersokningspersonen sé niara som mojligt. Varfor
jag gjorde en gruppintervju som mitt andra intervjutillfille berodde pa att
jag ville préva om eleverna var mer talfora och kédnde sig mer vl till mods
ndr de fick vara tillsammans med ndgra kamrater vid intervjutillfillet. Det
visade sig att de (jag) hade svarare att halla fokus pa intervjufrdgorna nér de
var flera, dérfor atergick jag till enskilda intervjuer. Alla intervjuer spelades
in med MP3-spelare.

Intervjufragorna utgar fran uppsatsens syfte och frigestillningar. 1 de
huvudsakliga intervjufrdgorna bad jag eleverna beskriva vad som hade hént
under lektionen, vad de hade lart sig, hur det ldrandet hade gatt till, om det
var ndgon skillnad att arbeta med datorn som verktyg jaimfort med andra
verktyg och om innehéllet spelade ndgon roll ndr man arbetar med dator,
scanner etc. Jag stdllde samma fragor till ldraren, men jag fragade ocksa
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vilka mél undervisningen hade och om ldraren tyckte att eleverna nétt
malen och/eller om de hade lart sig andra saker.

Bearbetning

Utifran mina fragestillningar har jag bearbetat fyra intervjutillfallen med
totalt 15 olika elever 1 tre olika steg. Jag har utarbetat tre resultatdelar:

1. Vad som hinde under respektive lektion?

2. Vad eleverna upplevde att de larde sig under respektive lektion?

3. Hur detta ldrande gick till?

Lektionsbeskrivning

Under den forsta lektionen infogar eleverna fotografier i Power Point,
skriver in text och formaterar text utifrdn ldrarens instruktioner via en
storbildsskédrm.

Den andra lektionen scannar eleverna in bilder i en nirliggande mindre
datasal eller skriver text till sina bilder och formaterar den 1 Power Point.

Den tredje lektionen skriver de elever som inte skrivit klart. De som hade
skrivit klart kontroller stavning, stor bokstav och punkt enligt instruktion
frén lararen. Léraren visar hur man gor ramar kring bilderna samt hur man
spelar in ljud. Eleverna lar direfter varandra.

Under den fjarde lektionen visar eleverna sin presentation for yngre elever
1 forskoleklassen.

Transkribering

Jag borjade med att bearbeta mitt inspelade material genom att lyssna
igenom en lektions intervjuer i sin helhet nagra génger for att uppfatta
otydligheter och eventuella stillen som jag behdvde kontrollera med
videoinspelningarna. Direfter transkriberade jag intervjuerna, forst 1 detal]
helt ordagrant med pauser, kdnsloyttringar etc. men jag overgick till att
utelaimna Overflodig detaljerad information, pauser, betoningar och
kansloyttringar da jag inte tyckte att det hade nagot varde nér det géllde
mina fragestillningar.
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Analys av intervjuer

For att fordjupa forstaelsen kring hur elever reflekterar kring sitt arbete med
digitala ldiromedel och hur detta arbete paverkar deras larprocess har jag
gjort min analys utifrdn datamaterialet, 1 forsta hand, men ocksd ur mitt
teoretiska perspektiv. Jag antecknade alla varianter pa svar inom varje
resultatdel och ett monster vixte fram.

I den forsta resultatdelen - vad som hinde under lektionen? — framkom
att alla svar kunde kodas utifran tva innehallsaspekter.

Den ena var innehdll i lektionen som beskriver @mnet t.ex.
skrivning eller spraklira. Exempel pa svar kunde vara vi har
skrivit om vart liv”’, vi har satt ut punkt och stor bokstav”.

Den andra innehéllsaspekten beskriver innehéll i lektionen som
hantering av datorn som verktyg. Exempel pé svar kunde vara ”vi
har scannat bilder”, “jag har lagt ramar kring mina bilder 1

datorn”.

Nar det géller den andra resultatdelen — vad eleverna upplevde att de lart
sig under lektionen — analyserade jag materialet utifrain de tre mal som
lararen hade med undervisningen.

Ett mal var att hantera delar av datorn. Dir forekom t.ex. svar
som ’jag lirde mig att spara pé ett annat sétt”.

Ett annat mal var att lara sig om programmet Power Point och dér
kunde svar som: “jag lirde mig att ta in foton 1 Power Point”,
forekomma.

Det tredje malet var sjdlva &dmnesinnehallet; att Oka sin
sjdlvkdnnedom och att 6ka skrivflodet. Exempel pa 1 den tredje
kategorin kunde vara: “’jag larde mig om mitt liv”.

I den tredje resultatdelen — hur, pa vilket sitt, gick detta larande till? —
framkom ur datamaterialet tre olika sétt ldrandet under lektionen hade gétt
till. Har anvénde jag mig av begrepp frdn mitt valda teoretiska perspektiv
och kategoriserade svaren efter hur innehallet medierats.

Ett sdtt var genom fysiska verktyg, t.ex.datorn. Exempel pd svar
kunde vara “’datorn ldr mig att stava”.

Ett annat sitt som eleverna beskrev att larandet gick till pa var
intellektuella verktyg som t.ex. genom spraket. Ett svar som
forekom var ’négon kompis berittar hur jag ska gora”.

Det tredje beskrivna sittet var genom kommunikativa stottor (se
teorikapitel). Hér i den tredje delen kunde ett svar vara lararen
forklarar och visar pd projektorn och da kan man gora samtidigt
sjalv”.
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I min tolkning av datamaterialet har jag utgétt fran att forsoka fordjupa
forstaelsen kring hur elever reflekterar kring sitt arbete med digitala
laromedel och hur detta arbete paverkar deras larprocess. I mitt
analysarbete har jag forsokt stélla frdgor som, vad sdger mitt material om;
hur lirande gér till utifrdn mitt teoretiska perspektiv?; hur paverkar det
digitala laromedlet elevernas liarande?; hur uppfattar eleverna larprocessen
och hur reflekterar de kring detta?

Validitet

Har jag studerat det som jag avsett att studera? Jag har arbetat med en
mycket avgriansad tillimpning i verkligheten med syftet att nd fordjupad
forstaelse. Jag far dd& mojlighet att pd ett detaljerat sitt utveckla och
fordjupa kunskap om ett sdrskilt begransat urval. For att skapa sd goda
forutsittningar som mojligt 1 min undersdkning har jag valt att undersoka
elevernas och ldrarens aktiviteter 1 det wvanliga skolarbetet. I
intervjusituationerna stillde jag flera foljdfragor for att ifragasitta
meningen i det som sades sé att jag inte lade in min egen tolkning och mina
forutfattade meningar 1 svaren. Min strdvan var en kommunikativ
validering dér sanningen utvecklas genom kommunikation didr bade
intervjuare och informant liar sig och forandras genom dialogen (Kvale
1997, s 223).

Reliabilitet

Jag har till viss del anvint mig av metodtriangulering, varierade
datainsamlingsmetoder, deltagande observationer, informella och formella
intervjuer samt videoinspelning, 4ven om jag inte lagt lika stor vikt vid de
olika metoderna. For att komma situationen och informanterna si ndra som
mojligt har de formella enskilda intervjuerna utgjort den primira delen av
mitt material, dérefter gruppintervjun och de informella intervjuerna,
videoinspelningarna har endast anvints som kontrollmaterial, for att
sdkerstdlla informanternas uttalanden vid daliga ljudinspelningar. Allt
material dr ljudinspelat och videoinspelat. Vid intervjuerna kan det uppsta
olika effekter. Ett exempel kan vara att olika informanter bemoéts pé olika
satt som dérfor leder till olika svar. Darfor har jag stéllt exakt samma
huvudfrigor till alla, de intervjuade har ocksa fatt veta syftet med intervjun
1 forvidg och jag har forsokt att stilla sd raka och enkla fradgor som mgjligt.
Intervjuerna har ocksé skett pa faltet i informanternas egen arbetsmiljo sa
att intervjusituationen skulle bli sd trygg som mojligt. Utifran
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inspelningarna har jag sedan transkriberat materialet for att aterge elevernas
upplevelser och reflektioner sa korrekt som mojligt. Déarefter har jag gjort
ett representativt wurval av citat for att beligga de olika
beskrivningskategorierna.

Etiska aspekter

Inom forskningsprojektet har en fullmakt utarbetats dér eleverna och
elevernas forédldrar skriftligt far ta del av vad undersdkningen kommer att
innebdra. Den har jag anvint mig av och pa sa sitt fatt samtliga
elevers/fordldrars skriftliga tillatelse att videofilma, gora ljudupptagningar
och delta i undervisningen. Eleverna/fordldrarna kunde nédr som helst
avbryta sitt deltagande. Eleverna informerades om vid varje inspelning att
inte nagon utanfor projektet skulle komma att fa se eller lyssna pd dessa.
Nér det gillde de informella intervjuerna talade jag varje géng om att de
spelades in och det géllde dven de formella intervjuerna. Jag beréttade hur
jag skulle anvdnda dem vid transkribering och att syftet var att deras
utsagor skulle bli sa korrekta som mojligt och inte vara beroende av vad jag
kom ihag eller hur jag hade tolkat deras svar. Alla citerade svar 1 resultat-
och analysdelen har fingerade namn.
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Kapitel 5 Resultat

I detta kapitel kommer jag forst att beskriva respektive lektion efter vilka
jag gjort intervjuer. Efter varje beskrivning analyserar jag materialet utifran
de tre huvudskaliga intervjufrdgorna som utgér mina tre resultatdelar och
dess analysnivaer.

Beskrivning av lektion 1

Eleverna har tidigare scannat in fotografier frdn sin uppvéxt och de har
skapat en Power Point-presentation dir de gjort en framsida med rubrik 1
Word-Art. Under den hér lektionen ar hela klassen i datasalen och ldraren
visar pa storbildsskérm hur de ska infoga sina fotografier i sin presentation,
skapa flera kort 1 presentationen samt skapa textfdlt. Eleverna gor detta mer
eller mindre med hjilp av kamrater och lararen samt skriver sedan text till
fotografierna. Vissa elever formaterar dven texten.

Analys av intervju 1

Vad hande under lektionen?

Innehall i lektionen som beskriver dmnet

Lisa: Vi skrev om varat liv, vad som hidnde nér vi var sma, om slikten
och sa.

Johan: Vi hade en egen historia som vi skulle skriva in och vi hade
scannat in foton innan och sedan skrev vi om nér vi var sma och sa.
Anna: Vi skrev en historia om oss sjdlva fran det vi var liten tills nu.

Innehdll i lektionen som beskriver hantering av datorn som verktyg

Pelle: Vi skrev pa datorerna om foton som vi har scannat in.

Vad upplevde eleverna att de larde sig under lektionen?

Svar som beskriver mdlet att hantera delar av datorn.
Lisa: Att skriva béttre pa datorn och att jobba med datorer, det &r viktigt.
Pelle: Att skriva lite snabbare och hitta bokstdverna mer och s& hur man
himtar bilder.
Johan: Jag lirde mig mer om datorer, det brukar inte g sa bra, det gick
extra bra idag.
Anna: Att logga in péd datorn sjilv.
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Svar som beskriver madlet att ldra sig om programmet Power Point

Anna: Att gd in pa Microsoft Power Point och gora s att man fick en
helvit bild och sa.
Johan: Jag lirde mig att lagga till bilder, det kunde jag inte forut.

Svar som beskriver malen om dmnesinnehallet; att oka sin
sjdlvkinnedom och att oka skrivflodet.

Lisa: Man lar sig att stava och man lar sig om sitt liv.
Johan: Jag lar mig ganska mycket med stavning och att skriva med tva
hander

Hur gick detta larande till?
Ett sditt var genom fysiska verktyg, t.ex. datorn.

Lisa: Datorn lir mig att stava. Stava &r jag inte sd bra pad, om man inte
kan nat ord da kommer den hér lilla réda linjen och hjilper en.

Ett annat sdtt som eleverna beskrev att ldrandet gick till pd var med
hjdlp av intellektuella verktyg som t.ex. genom spraket.

Pelle: Nar jag inte kan da brukar jag fraga en kompis som sitter bredvid
hur det stavas for d4 brukar de veta.

Anna: Om man skriver om sitt liv s4 méste man ju tinka vad man ska
skriva och d4 kommer man ihég fler saker.

Det tredje beskrivna sdttet var genom kommunikativa stéttor

Johan: Jag lir mig av Inga (ldraren). Om jag inte kan sa brukar Inga
frdga mig om saker och da kommer jag pa svaren sjélv.

Hér 1 borjan av arbetet forekommer dmnesinnehdllet 1 fokus. Vad
eleverna lart sig ar ungefarligt jimnt fordelat mellan dator- programinnehall
som @mnesinnehall. Kamraternas hjilp &r viktig for hur man lar sig. Den
hjdlp man far av datorn ar framfor allt ndr det giller stavning. Det
framkommer att ldrarens frigor i den enskilda handledningen av eleven
upplevs som en kommunikativ stotta.

Ovrigt som framkommer i intervjuerna efter lektion 1 ir att eleverna
foredrar att arbeta med dator framfor t.ex. papper och penna. Anledningen
till det ar att det gér snabbare, littare och roligare. Snabbare for att de
skriver med bada hénderna, lttare for att de inte blir fysiskt trotta i handen
ndr de skriver, de slipper klippa ut och klistra in bilder for hand “man
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trycker ju bara pa en knapp pé datorn” och roligare for att det finns mer att
gora pé datorn, “man haller inte bara pa med en grej hela tiden”.

Beskrivning av lektion 2

Under den hér lektionen scannar eleverna in fler bilder i en nérliggande
mindre datasal och nédr de inte gor det skriver de text till sina bilder och
formaterar den 1 Power Point.

Analys av intervju 2

Vad hédnde under lektionen?

Innehall i lektionen som beskriver dmnet

Jasmine: Jag har varit med datorerna och skrivit in text.
Karoline: Jag har bara skrivit in text.

Innehall i lektionen som beskriver hantering av datorn som verktyg

Tore: V1 har varit i datasalen och scannat.
Arne: Jag har ocksa varit och scannat och tagit in bilder 1 datorn.

Vad upplevde eleverna att de larde sig under lektionen?
Svar som beskriver malet att hantera delar av datorn.
Tore: Jag lirde mig och scanna!
Karoline: Att skriva pa datorn.
Jasmine: Jag larde mig och spara pa ett annat sitt. Idag da tryckte jag pa
Arkiv och sparade, jag tryckte inte pa disketten.
Karoline: Man ldra sig om datorer
Arne:Sedan finns det kvar och man kan kolla vad det handlar om. Nan
annan kan ju ocksa kolla in dir och se vad man har gjort.

Svar som beskriver mdlet att ldra sig om programmet Power Point

Jasmine: Jag har lart mig att skriva pa flera rader, s& det kommer upp

text under raden.
Karoline: Jag lirde mig ocksd det diar med Enter, det kunde jag inte
forut.
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Svar som beskriver malen om dmnesinnehallet; att 6ka sin
sjdlvkinnedom och att oka skrivflodet.

Inga sddana svar forekom 1 denna intervju.

Hur gick detta ldrande ftill?
Ett sditt var genom fysiska verktyg, t.ex. datorn.

Tore: Ja, och om det blir fel da klickar jag pa nat annat.
Arne: Jag bara trycker pa nagra knappar och da sdger ju datorn till att det
blir fel s& da forsoker jag igen och sa ar det bara att hélla pa.

Ett annat sdtt som eleverna beskrev att ldrandet gick till pa var med
hjdlp av intellektuella verktyg som t.ex. genom spraket.

Tore: Totte hjélpte mig och forklarade.
Jasmine: Det var en kompis som gjorde och visade mig.

Det tredje beskrivna sdttet var genom kommunikativa stottor

Inga sddana svar forekom 1 denna intervju.

Nu har eleverna kommit en bit in 1 arbetet. Beskrivningarna dver vad
som hint under lektionen dr jimnt fordelade mellan datorinnehdll och
dmnesinnehdll. Daremot dominerar dator- och programinnehdllet nér det
giller vad de upplever att de lart sig. Kamraterna ar dven har viktiga som
stod 1 larandet, men de beskriver ocksd att man lér sig genom att prova sjdlv
(trial and error). Datorn ldr en genom att den sédger till nédr det dr nagot fel,
det giller savél stavning med den rdda randen som pip vid feltryckningar
pa tangenter.

Andra saker som kom fram under intervjun var att samtliga intervjuade
tyckte att det gétt battre den hédr géngen for att de blivit mer vana med
programmet och att tekniken inte hade krdnglat den hédr gangen. En annan
anledning till att det gatt bittre for en elev var att han skrivit texten direkt 1
datorn, inte tittat pa ett papper forst och skrivit av. Fordelar som framkom
att arbeta med datorer var att man skrev mycket snabbare och att allt man
gor finns kvar. Att andra kan ldsa vad man skrivit i datorn upplevdes bade
som en fordel och nackdel. Amnesinnehéllet upplevdes som roligt av flera
elever. Den hir intervjun var en gruppintervju och mycket av materialet
kunde jag inte anvdnda for det handlade om andra saker. Jag beslutade
darfor att aterga till enskilda intervjuer i fortsittningen.
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Beskrivning av lektion 3

Den hér lektionen skrev de elever som inte skrivit klart. De som skrivit
klart kontrollerade stavning, stor bokstav och punkt enligt instruktion fran
lararen. Léraren visade nigon elev hur man gjorde ramar kring bilderna
samt hur man spelade in ljud. Dérefter visade eleven en kamrat och dérefter
visade kamraten en annan kamrat o.s.v.

Analys av intervju 3

Vad hadnde under lektionen?

Innehall i lektionen som beskriver dmnet

Lena: Jag har gjort samma som de andra och sedan har jag réttat ord och
satt ut punkt och nytt stycke. Nista gang da ska jag ldra mig ljud. Jag &r pa
tur efter Susanne.

Innehdll i lektionen som beskriver hantering av datorn som verktyg

Annelie: Jag har tagit in bilder fran Clipart idag.
Marie: Jag har gjort ramar runt mina bilder.

Vad upplevde eleverna att de larde sig under lektionen?
Svar som beskriver mdlet att hantera delar av datorn.

Marie: Vi har lart oss om datorer
Lena: Scannat bilder.
Annelie: Man har blivit snabbare i1 fingrarna nir man skriver pa dator.

Svar som beskriver malet att ldra sig om programmet Power Point

Marie: Jag har lart mig att gora ramar.
Lena: Ta in bilder och ljud 1 Power Point, s nu nir man ska skriva sagor
s& kan man skaffa bilder och ljud till sagorna.

Svar som beskriver malen om dmnesinnehallet; att oka sin
sjdlvkdinnedom och att oka skrivflodet.

Lena: Vi har lart oss stava och nér det ska vara nytt stycke.
Annelie: Jag har blivit bittre pa att skriva. Det blir mycket mer pé
datorn.
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Hur gick detta ldrande ftill?
Ett sdtt var genom fysiska verktyg, t.ex.datorn.

Lena: Det ar som ett rott streck ndr man skriver fel och niar man far bort
det s& vet man att det ar ritt. Nar man skriver for hand da skriver man
massor av fel fast man inte vet om det.

Annelie: Om man skriver haj med tvd j s& nidr man klickar pd ordet
(eleven menar hogerklickning) sa star det haj och d& vet man att man
skrivit fel och datorn sdger vad som ér rétt.

Lena: Jag sokte pa hjirtan pd datorn och sedan klickade jag pa ett och di
hoppade det in pa mitt kort.

Ett annat sdtt som eleverna beskrev att ldrandet gick till pa var med
hjdlp av intellektuella verktyg som t.ex. genom spraket.
Lena: Jag ldrde mig nér jag fragar jag en kompis, da behovde jag hjilp.
Marie: Jag ropar pé Inga sé lar hon mig.
Annelie: Jag ldr mig nér jag visar andra, det &r inte sékert att man kan det
jattebra, men det fastnar helt ndr man visar nagon annan.

Det tredje beskrivna sdttet var genom kommunikativa stéttor

Lena: Det var vildigt bra ndr Astrid forklarar och pekar pd den dér
(filmduken) for da tittade alla och da forstod nistan alla direkt.

Marie: Ja, for da gar det rétt snabbt att forsta.

Annelie: D4 kan ju alla det pé alla datorer, forut trodde man att man bara
kunde pé en dator.

Eleverna borjar nu bli klara med sitt inskrivande av text och har borjat
bearbeta den grammatiskt. Dator- och dmnesinnehdll dr fortfarande jimnt
fordelat 1 elevernas beskrivningar over vad som hint under lektionen.
Likasd ndr det giller vad eleverna lart sig under lektionen. Hér
framkommer att vissa elever dven anvéander stavningsforslag nir ”datorn lar
en att stava” samt hogerklickning. Eleverna ldr sig dven 1 interaktion med
kamrater och ldraren, men hér uttrycker de dven att man inte bara lir sig
genom att f hjdlp av andra utan att den som visar ocksé lar sig. Att lararen
visar genom att projicera skarmbilden pa duk genom en projektor upplevs
som ett stod och en ny forstadelse hos Annelie. Forut trodde hon att det som
hon gjorde pé sin dator var unikt, det kunde hon inte gora pa andra datorer.
Hon forstar nu att alla datorer ingar i ett niatverk.

Under den hir intervjun kom det fram att det var skillnad da lararen
hjilpte eleverna och pd nér kamrater hjilpte till. Nér 1draren hjilpte till var
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man tvungen att gora allt sjalv efter muntliga instruktioner och da kom man
thag vad man hade gjort. Nar kamrater hjélpte till tog de 6ver datorn och
visade vildigt snabbt s& man kom inte ihdg ndr man skulle gora sjilv.
Déaremot var det bra med kamrater som hjélpte till for man kunde frdga dem
om och om igen, det kunde man inte med lararen, det hade hon inte tid till.
Det var ocksé skillnad pa hur man hjilpte varandra niar man arbetade med
datorer d4n nir man arbetade med papper och penna i1 klassrummet. Nér det
gillde arbetet med datorer s& upplevde eleverna i denna intervju att
kamraterna visste mycket mer dn nér det gillde arbete 1 klassrummet, da
var det ingen 1d¢ att frdga kamrater.

Beskrivning av lektion 4

Under mitt sista besok var elevernas presentationer klara och de hade visat
dem for fordldrarna. Léararen hade suttit med varje elev och gatt igenom vad
de vill dndra pd infor presentationen. Liraren hade kommit med forslag
men eleverna bestimde dver presentationen och édndrade bara pé det de vill
dndra pa. Vid den hir lektionen visade de sin presentation for elever i
forskoleklassen som de var faddrar at. Hér stillde jag fragor bade kring
presentationen med fordldrarna och presentationen for fadderbarnen. Nir
jag frdgade vad de hade lart sig relaterade de till hel arbetet, inte enbart den
hir lektionen.

Analys av intervju 4

Vad hénde under lektionen?

Innehall i lektionen som beskriver dmnet

Gunilla: Vi visade vér egen historia for vart fadderbarn, det var kul.
Stina: Vi laste for vira fadderbarn, det var pinsamt.

Innehdll i lektionen som beskriver hantering av datorn som verktyg

Georg: Vi klickade pé datorn och berittade om vart liv.

Vad upplevde eleverna att de larde sig under lektionen?
Svar som beskriver malet att hantera delar av datorn.

Kalle: Jag larde mig mer om datorer.
Kalle: Jag lirde mig att stava mycket snabbare da jag klickade pa ordet
(hogerklickade).
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Svar som beskriver malet att ldra sig om programmet Power Point

Gunilla: Jag lirde mig att visa bildspel i Power Point och hur man
backade.

Gunilla: Jag larde mig ldgga in ljud.

Stina: Jag larde mig att spela in eget ljud.

Kalle: Jag larde mig att ta in sma bilder (figurer fran rita-verktyget).
Georg: Jag larde mig att ta in ljud. Nu kan jag allting!

Svar som beskriver malen om dmnesinnehallet; att oka sin
sjdlvkdinnedom och att oka skrivflodet.

Georg: Jag larde mig stava skitbra!
Kalle: Det gar mycket snabbare att skriva nu.

Hur gick detta larande till?
Ett sditt var genom fysiska verktyg, t.ex. datorn.

Inga sddana svar forekom 1 denna intervju.

Ett annat sdtt som eleverna beskrev att ldrandet gick till pda var med
hjdlp av intellektuella verktyg som t.ex. genom sprdket.

Stina: Inga liarde en sa lidrde den nésta och s& holl det pd sa som en orm
och ritt var det va sé kunde alla!

Det tredje beskrivna sdttet var genom kommunikativa stottor

Georg: Inga forklarar mycket béttre dn andra.

Kalle: Inga lirde oss en sak i taget. Ena gédngen ldrde man sig hur man
skull ta in ljud. Den andra gangen ldrde man sig hur man skulle visa ett
bildspel.

Har 1 slutfasen av arbetet atergar beskrivningarna till &mnesinnehillet.
Déaremot framhélls dator- och programinnehall mycket nir det géller vad
man har lirt sig. Fortfarande beskrivs hur man lar sig framfor allt genom
kamrater och andra. Att ldraren har delat upp innehallet och “’tar en sak i
taget” och “forklarar bédttre dn andra” upplevs som kommunikativa stéttor.

Ovrigt som framkom under denna intervju var att eleverna hade tyckt
hela arbetet med ”Min historia” varit roligt. Presentationen for fordldrarna
hade varit mycket lyckad. Fordldrarna hade varit mycket imponerade. Det
hade varit léttare att presentera for fordldrarna. For fadderbarnen upplevde
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flera elever att det var pinsamt pa grund av att de inte kénde varandra
personligen. Det var léttare att forklara for fordldrarna eftersom de kénde
till innehéllet. For fadderbarnen fick de dessutom ldsa hogt. Alla elever
iden hir intervjun hade sérskilt uppskattat slutdelen av arbetet nér de fick
lagga in ljud och spela in eget ljud.
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Kapitel 6 Diskussion

I det hdr avsnittet kommer jag att tolka och sammanfatta resultatet av min
analys ndr det géller hur eleverna i min undersékning reflekterar kring sitt
larande och sitt arbete med digitala liromedel. Jag kommer att jamfora
mina resultat med vad som framkommit 1 tidigare forskning och diskutera
vilka konsekvenser mina slutsatser kan f4.

Undersokningens resultat

Datamaterialet for undersokningen har samlats in framforallt genom
formella intervjuer, i en grundskoleklass, ar 2, under vérterminen 2005.
Under ca fyra ménader, ndgra lektioner per vecka, arbetade klassen med
temat "Min historia”. Malen med arbetet var att 0ka elevernas kunskaper
om hur man hanterar en dator, fi baskunskaper i anvéindningen av
presentationsprogrammet Microsoft Power Point samt att dka skrivflode
och sjilvkannedom. Eleverna arbetade mestadels 1 helklass 1 en datasal med
varsin dator. Intervjuerna, med totalt 15 elever, skedde efter fyra
lektionstillfallen — 1 borjan, 1 mitten och 1 slutet av arbetsomrédet.

Elevernas beskrivningar av sitt arbete med digitala ldromedel

Eleverna beskriver mestadels sitt arbete pd ett mycket positivt sétt. De
tycker att det dr roligt att arbeta med datorer for att arbetet blir lattare, det
gar snabbare och det dr mer varierat. En positiv faktor som ménga
framhaller dr att man far mer hjélp i1 datasalen, dérfor att man har mojlighet
att hjilpa varandra mer dir 4n i klassrummet. Det Gverensstimmer bade
med resultaten frén Farkell-Baathes studie och LérIT:s undersokning, "att
elever som arbetade med datorn hjilpte varandra mer dn de som arbetade
med papper och penna” (Farkell-Baate, 2000, Alexandersson & Linderoth
& Lindo, 2000). Utifran elevernas beskrivningar visade det sig alltsa att
arbetet med digitala laromedel fordndrade arbetssdttet 1 rummet. I detta
avseende stammer det inte med LarIT-undersokningen, att IKT har en
tendens att snarare forstirka dn att fordndra den radande pedagogiken
(Alexandersson & Linderoth & Lind6 2000, s 2). Larare i studien uppgav
att IKT kriver en annan elevaktivitet och undersokande arbetssitt men i
praktiken forstdrktes snarare invanda rutiner och arbetssitt.

Nér eleverna beskriver sitt arbete gor de det bdde med fokus pa
dmnesinnehallet och med fokus pa sitt arbete med datorn. I borjan och i
slutet av arbetet har eleverna fokus pa dmnesinnehallet i1 sina beskrivningar,
1 mitten av arbetet dr det fokus pd datorinnehallet. Detta uppfattar jag som
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ett tecken pa att datorn anvénts som ett verktyg for &mnesinnehéllet. Med
det menar jag att ldraren inte satt alltfor stor tilltro till IKT som redskap
utan det dr dmnesinnehdllet och undervisningens mal som styr hur man
anvinder datorn. Det innehdllsliga perspektivet &ar tillrackligt
problematiserat (Alexandersson & Linderoth & Lindo, 2000). Man utgar
fran dmnesinnehéllet, under lirprocessen anvinder man datorn, scanner och
presentationsprogram och avslutar i dmnesinnehéllet med hjédlp av en
datorpresentation.

Modjligheter och hinder med digitala lGromedel som resurs

Ett karakteristiskt drag 1 den sociokulturella utvecklingen ar att vi finner
16sningar pa problem och kan hantera sociala situationer genom att vi drar
nytta av fysiska och intellektuella redskap (Siljo, 2000). Det blir dérfor
intressant ur ett sociokulturellt perspektiv att titta pa hur eleverna
tillgodogor sig det digitala ldromedlets resurser genom att be dem beskriva
dess mojligheter och hinder.

Eleverna beskrev mojligheter med datorn som resurs bade nér det géllde
skolarbetet och det framtida yrkeslivet. Eleverna visade tydlig att de forstod
att frdn detta larande tar de med sig olika innebdrd och handlingsmonster
till andra situationer i livet (Séljo, 2000). De beskrev forstéelsen av att det
skulle bli léttare att ldra sig om datorer och program i framtiden, nu nir de
kunde vissa grunder. Nér det géillde mojligheterna 1 det dagliga skolarbetet
sdg de lattheten 1 att anvianda datorer och program, det var litt att forsta
monstret ndr man vél en gang lart sig. Detta visar pa liknande resultat som
Enochssons studie (jfr Enochsson, 2001). Eleverna sig ocksd mdjligheter i
att det gick snabbare att skriva pa dator, det kunde dé bli mer text och man
blev inte sa trott i handen. Eleverna tog dven upp variationsrikedomen som
en mojlighet, man kunde arbeta med samma innehdll men péd manga olika
sétt t.ex. text-bild-ljud. Att det gick sé létt att &ndra och redigera i efterhand
mojliggjorde den variationen jimfort med handskriven text och
pappersbilder. Detta stimmer vil 6verens med LarlT:s resultat att eleverna
virderade den mangfald som datorn gav och att datorn kan erbjuda dem att
lara sig nagot annat pd ett annat sitt &n vad som vanligtvis erbjuds i1
medieringen med traditionella verktyg (Alexandersson & Linderoth &
Lind6, 2000). Nu sdg eleverna mojligheter att gora bittre, langre och finare
sagor och faktabocker. En annan mdgjlighet var att allt fanns kvar i datorn
och inte blev forstort som ett papper kunde bli. I och med att allt fanns 1
datorn kunde man visa alla vad man gjort. Detta upplevdes dven som ett
hinder eftersom eleverna inte hade personliga login- uppgifter.
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Krangel med tekniken upplevdes som hinder samt att det blev sa varmt
att sitta lange vid datorn.

Elevernas uppfattningar om vad de lar sig i arbetet med digitala
ldromedel

Trots att eleverna 1 undersokningen dr sa pass unga har de en véldigt tydlig
uppfattning om vad de lér sig och uttrycker det mycket vél. Det forvanade
mig mycket. Jag hade en forutfattad mening om att sa unga elever inte sé
tydligt skulle kunna uttrycka och beskriva vad de lar sig 1 ord och inte
heller att det skulle vara sa medvetet som min undersokning visar att det
var. Jag fann ingen skillnad mellan flickors och pojkars beskrivningar (jfr
Enochsson, 2001). Det handlar savél om kunskaper som att hantera datorn,
fardigheter 1 att anvdnda programmet som #dmnesinnehéllsliga aspekter.
Deras uttryck for ldrande stimmer vil 6verens med lararens olika mal. Néar
de tdnker tillbaka pa arbetet beskriver de framfor allt kunskaperna om
datorn och programmet. Det visar sig vara det nya de har lirt sig, “att
skriva, stava och att 14ra sig om sig sjilv det gér man hela tiden”.

Elevernas beskrivningar av hur ldrandet gar till

Nér eleverna beskrev pa vilka olika sédtt de lirde sig dominerade
beskrivningarna om hur de ldrde sig i interaktion med andra. Framfor allt
beskrevs samarbetet med kamrater, men vikten av interaktionen med
lararen var mycket tydlig. Att samarbetet med kamrater beskrevs mer tror
jag beror pa att det var mer frekvent forekommande &n interaktionen med
liraren, dock inte mindre viktig. Aven interaktionen med datorn forekom,
framfor allt ndr det gillde stavning samt att datorn talar om nér man gor fel:
”For hand kan man gora massor av fel fast man inte vet om det.” Eleverna
uppskattade den respons som datorn (stavningshjidlpen) gav (jfr
Alexandersson & Linderoth & Lindo, 2000).

I samarbetet med kamraterna vixte ett slags “kedjeldrande”
kommunikativt monster fram under arbetets gang. Lararen visade en elev,
som visade en annan, som 1 sin tur visade en annan o.s.v. Detta
uppskattades mycket av eleverna och nagon uttryckte dven att hon larde sig
sjalv nér hon forklarade for en annan. Detta monster anvédndes inte 1 arbetet
1 klassrummet med mer traditionella verktyg. Anledningen till det tror jag
beror pé att i klassrummet handlar undervisningen till storsta delen om ett
faktainnehall som ldraren dr expert pa och eleverna vet oftast hur de ska
hantera de verktyg som anvédnds. Néar eleverna arbetar med digitala
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laromedel stir verktyget dven i fokus och det har eleverna tillsammans
kanske néstan lika mycket kunskap om som ldraren och kan ddrmed lira
varandra pa ett annat sitt.

Eftersom samarbete forekom i1 samtliga svar, nér det gédllde hur man har
lart sig det man lart sig, drar jag den slutsatsen som &verensstimmer med
Jakobssons studie att ett effektivt samarbete har betydelse for en gynnsam
kunskapsutveckling” (Jakobsson, 2001). Hér finner jag ocksd beldgg for
kommunikationens betydelse for att skapa forstdelse och kunskaper samt
komma 1 kontakt med meningserbjudanden enligt ett sociokulturellt
perspektiv.

Nir det handlade om jamforelse mellan samarbetet med kamrater och
samarbetet med ldraren framkom att det var en fordel med kamraterna {for
man kunde fraga oftare, men man larde sig battre nér ldraren forklarade.
Min studie visade att eleverna behdver handledning i arbetet med digitala
laromedel (jfr Enochsson, 2001). Hér kommer naturligtvis lédrarens
pedagogiska formaga in nir det giller att se elevens nidrmaste
utvecklingszon och anpassa situationen efter den, men dven ldrarens mer
utvecklade sprakliga uttryck och dess betydelser som paverkar elevernas
tinkande och som sedan utnyttjas 1 samspelet med andra, enligt ett
sociokulturellt perspektiv.

Flera elever forstod och uppskattade de kommunikativa stottor som
lararen gav 1 form av projicering pa storbild, strukturering och uppdelning 1
arbetsmoment samt utvecklande fragestillningar.

Slutord

Utifran mina slutsatser s& har den hér studien har vickt en rad ytterligare
fragor. En av mina slutsatser &r att om det innehdllsliga perspektivet ér
tillrackligt problematiserat kan eleverna forstd och beskriva det digitala
laromedlet som ett verktyg for och en resurs for sitt eget larande kopplat till
ett dmnesinnehdll. Anviandningen av det digitala ldromedlet blir dd inte
enbart ett instrumentellt handlade. For att detta skall ske spelar naturligtvis
lararen en viktig roll. Lararen dr ocksa mycket viktig nér det géller att ge
kommunikativa stottor. Eleverna i denna undersokning uppfattade de
kommunikativa stottorna som viktiga for larprocessen. En frdga som
uppkommer dr om det behovs fler eller andra typer av kommunikativa
stottor ndr man arbetar med digitala 1aromedel?

Eleverna 1 den hir undersdkningen visade ett tydligt medvetande nér det
géllde att se mojligheterna med datorn som resurs for deras larande. De sag
ocksé en stor variation av moéjligheter med datorn. Ser larare idag samma

42



variation av mojligheter? Eller dr vi vuxna mer priglade av de tidigare
anviandningsmonster som funnits 1 tidigare verktyg? Kan vuxna/ldrare i
sddana fall utgora ett hinder for elevernas ldrande nédr de anvinder digitala
laromedel?

Aven medvetandet om vad eleverna lir sig var mycket hdg och
overensstimde med malen for arbetet. Denna medvetenhet skulle, om man
ser pad Jakobssons (2001) resultat, betyda att dessa elever har storre
mojligheter till en positiv kunskapsutveckling. Beror det pd att ldraren ar
tydlig och explicit? Eller beror det pa att elever idag far storre och fler
mojligheter till kommunikation som utvecklar deras tanke- och
begreppsvirld sé att de kan uttrycka detta i ord? Kan man utnyttja de nya
kommunikationsmonster som framkom ndr man arbetar med mer
traditionella verktyg?
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